	[bookmark: _GoBack]Stichwort
	Seite

	Abnahmetest
	319

	Agile Methoden vs. Traditioneller Ansatz
	110

	Agiles Manifest
	113

	Anforderungen, Arten
	145, 147, 148

	Anforderungen, Definition
	142

	Anforderungen, Eigenschaften von „guten“ Anf.
	144

	Anforderungen, Gründe für Änderung
	178

	Anforderungsanalyse
	65, 66

	Anforderungsdefinition, Erstellung 
	166

	Anforderungsdefinitionen, Arten
	164

	Architekturmodelle
	203

	Architekturmuster
	234 ff

	Aufwandsschätzung
	428

	AUTOSAR
	241

	Balanced Scorecard
	465

	Balkenplan
	443

	Black-Box-Test 
	324, 325 ff

	Bottom-Up-Analyse
	214

	Bottom-Up-Methode
	47

	C1-Überdeckungsmessung
	333

	Capability Maturity Model Integration (CMMI)
	129

	Client-Server-Architektur
	237

	CMMI, Reifegrade
	130

	COCOMO
	428

	COCOMO II 
	429 ff

	Code-Inspektion
	307

	Coupbling between Objects (CBO)
	397

	Datenflussanalyse
	311

	Datenflussanalyse 
	335

	Datenmodelle
	207

	Datenspeichermodell (Architekturmuster)
	238

	Def-use-Ketten
	335

	Depth of Inheritance Tree (DIT)
	396

	Dijkstra
	314

	Dokumentation während Systementwicklung 
	77

	Dummies
	322, Ü8.2

	Durchführbarkeitsstudie 
	66

	Dynamische Verfahren
	298, 314 ff

	Entity-Relationship-Diagramm (ER-Diagramm)
	207, Ü3

	Entscheidungs-Review-Portal
	460

	Evolutionäres Modell
	87 ff

	Evolutionäres Prototyping
	88

	Fehler, typische
	344

	Fehlerlokalisierung, Techniken
	345

	Fehlerwahrscheinlichkeit 
	314

	Fortschrittsbericht
	462

	Funktionales Modell
	204

	Funktionsorientierte Pipeline
	254

	Grundaufgaben bei Software
	32

	[bookmark: _Hlk508010582]Halstad-Komplexität
	374

	Hierarchisierung
	45

	Implementierung 
	72, 73

	Implementierung
	270

	Importzahl
	377

	Inkrementelle Entwicklung
	90

	Integrationstest
	74

	Integrationstest
	317

	Interaktionsmodell
	211

	Interferenzfreiheit
	375

	KIVIAT-Graph
	388

	Klassenmodell
	209

	Kohäsion
	371

	Komplexität
	362

	Komplexität und Kompliziertheit
	363

	Komplexität, Quantisierung (Formel) 
	374

	Komplexität, zyklomatisch (McCabe)
	393

	Komplexitätsanalyse
	310

	Komplexitätsmaße
	391 ff

	Komplexitätsmaße für Objektorientierung 
	396 - 401

	Kontrollflussgraph
	395

	Konzept, Definition
	48

	Kritischer Pfad
	448

	Lack of Cohesion in Methods (LCOM)
	398

	Lastenheft, Gliederung
	172

	Lebenszyklus Softwareprodukt
	24

	Magisches Dreieck
	417

	Maß, Definition
	359

	Maße, Arten
	364

	Maße, Klassifikation
	367

	Maßnahmen konstruktive
	380

	Maßnahmen, analytische
	380, 381

	Maßnahmen, organisatorische
	380

	Maßzahlen, Anforderungen an… 
	365

	McCall Modell
	385

	Methode, Definition
	46

	Metrik, Definition
	361

	Metriken, Gründe für … 
	357

	Modul, Definition
	247

	Modul, Schnittstellen 
	248

	Modularisierung
	45

	Modularisierung
	246

	Modularisierung, Kriterien
	370

	Modularisierung, Ziele
	249 ff

	Modulbindung
	371

	Modulgröße
	376

	Modulhierarchie 
	252

	Modulkopplung
	372

	Modultest
	74

	Modultest
	317

	Netzplan
	445

	Notation, Definition
	48

	Nutzeranforderungen
	164

	Objektmodelle
	208

	Objektorientierte Dekomposition
	254

	Outsourcing, Chancen und Risiken
	468

	Outsourcing, Eignung für …
	470

	Outsourcing, Herausforderungen
	477

	Outsourcing, Unterscheidung nach Aufgabentyp
	469

	Performancemaße
	364

	Phasenmodell
	81

	Probleme bei Software
	26, 27

	Problemkreis der quantitativen Qualitätssicherung
	382

	Produktivitätsmaße
	364

	Programmiersprachen, Auswahl 
	278

	Programmiersprachen, Qualitätskriterien
	277

	Programmierstil, Guter Programmierstil
	281

	Projektabwicklung
	449

	Projektmanagement, Aufgaben
	421 ff

	Projektmanagement, Definition
	416

	Projektmanagement, Hauptaufgaben
	420

	Projektmanagement, speziell für SW-Projekte
	423

	Projektorganisationsplan
	440

	Projektperformance, Haupteinflussfaktoren 
	434

	Projektplanung
	435

	Projektstrukturplan
	439

	Prototyping: evoltionär und Wegwerf
	88

	Prozessverbesserung, Ablauf
	127

	Puffer
	447

	Qualität schlecht, Ursachen
	38

	Qualität, allgemeine Einflussmöglichkeiten
	356

	Qualitätsbaum
	386

	Qualitätsmaße
	364

	Qualitätsmerkmale
	354

	Qualitätsmodell (Boehm und McCall)
	384

	Qualitätsmodell mit Software-Metriken
	387

	Qualitätssicherung
	297

	Qualitätssicherung, Maßnahmen
	380

	Qualitätssicherung, quantitativ
	382

	Referenzarchitekturen
	240

	Regelbasierte Modelle
	206

	Requirements Engineering, Definition
	158

	Requirements Engineering, Schwachstellen und Risiken
	160, 161

	Requirements Engineering, Tätigkeiten
	159

	Requirements Engineering, Ziele
	154

	Requirement-Tracing
	175

	Review
	305 ff

	Scheitern von IT-Projekten, Gründe 
	419

	Schichtenarchitektur
	236

	Schnittstelle, Interferenzfreiheit
	375

	Schnittstelle, Umfang
	375

	Scrum
	120

	Scrum, Ablauf
	124

	Scrum, wesentliche Begriffe
	123

	Scrum-Rollen (Product Owner, Scrum Master, ..)
	122

	Software, Definition
	29

	Softwareentwicklungsprozess, 5 Grundaktivitäten
	62

	Softwareentwicklungsprozess, Definition
	62

	Softwareentwicklungsprozess, Verbesserung
	127

	Softwareentwurf
	69, 70

	Softwareentwurf, Definition
	225

	Softwareentwurf, Strukturbruch
	226

	Softwareentwurf, Tätigkeiten
	225

	Softwaremaße, Werkzeugsysteme
	410

	Softwareprüfung, Planung und Grundsätze
	300, 301

	Softwaretechnik, Definitionen
	30, 31, 41, 42

	Spiralmodell
	93

	Stabilitätsmaße 
	364

	Standardisierungskonzept, dreistufig
	104

	Standards
	99

	Statische Analyse
	309 ff

	Statische Verfahren
	298, 304 ff

	Steuerungsarchitekturen
	239, 259

	Strukturanalyse
	311

	Systemanalyse
	67, 68

	Systemanalyse, Analysemethoden 
	198

	Systemanalyse, Definition + Schritte
	193

	Systemanalyse, Probleme
	192

	Systemanalyse, Ziele und Einordnung
	188

	Systemanforderungen
	164

	Systemarchitektur, Definition 
	229

	Systemmodell, Ansprüche
	195

	Systemmodell, Basistechniken
	201

	Systemtest
	74

	Systemtest
	318

	Szenarios
	169

	Terminüberwachung
	461

	Test
	74, 75

	Testbarkeit
	376

	Testdokumentation
	346

	Testen, Definition
	315

	Testfallauswahl
	323

	Testobjekt
	322, Ü8.2

	Testplanung 
	342

	Testprozess
	343

	Tests im Entwicklungsprozess
	316

	Testtreiber
	322, Ü8.2

	Testumgebung
	321

	Top-Down-Analyse
	214

	Top-Down-Methode
	47

	Top-Down-Test
	337

	Überdeckungsmessung 
	332

	Übersetzbarkeit
	376

	Use-Case-Diagramm
	203

	Validierung
	299

	Vererbungsmodell
	210

	Verfahren, Definition
	49

	Verhaltensmodelle
	205

	Verifikation
	299

	Verwendungszahl
	377

	V-Modell
	100

	V-Modell, Vorteile und Nachteile
	103

	Vorgehensmodell, Definition
	79

	Vorgehensmodell, Gründe
	80

	Wartung (Pflege)
	76

	Wasserfall-Modell
	82 ff

	Wegwerf-Prototyping
	88

	Werkzeuge, Definition
	50

	White-Box-Test 
	324, 330 ff

	Wiederverwendungsorientierte Entwicklung
	85 ff

	Zeitplanung
	441 ff 

	Zustandsautomat
	205

	Symbolischer Test
	336

	Probleme in Softwareprojekten
	Übung 1.3

	Funktionsbaum
	204, Ü3

	Objektorientierter Entwurf
	262

	Klassendiagramm, verfeinert
	262

	Klassenbeschreibung
	73

	Vorgangsknotentechnik
	Übung 9.2

	Vorgangspfeiltechnik
	Übung 9.2t


Stichwortverzeichnis TMS1	 März 2018			Carla Sailer 


